
Programma corso Panorama 2002 Versione 30.10.02

Sabato 21 settembre Domenica 22 settembre Sabato 26 ottobre Domenica 27 ottobre Lunedì 28 ottobre Martedì 29 ottobre Mercoledì 30 ottobre

Abu Chicco Zeus Ciccio Mezz Vera Abu

7:00
7:15
7:30 Sveglia Sveglia Sveglia Sveglia Sveglia
7:45
8:00 Colazione Colazione Colazione Colazione Colazione
8:15
8:30 Din. di gruppo (gestione situaz. conflittuali)
8:45 Chicco e Zeus

9:00 Ritrovo partecipanti a Mendrisio Animazione spirituale Progressione personale Metodi di comunicazione Feed-back lavori di gruppo
9:15 Gioco formazione pattuglie Zeus e Mezz Chicco e Mezz Chicco e Zeus

9:30 Gioco di conoscenza Ritrovo partecipanti a Bosco Gurin
9:45 Chicco e Vera

10:00 Spostamento a piedi dei part. a Cragno Animazione spirituale con messa (5a rel.) Caratteristiche delle quattro branche Feed-back e pulizie
10:15 Accenni storici sullo scautismo Chicco e Abu Clan

10:30 Chicco e Vera Elementi del metodo Bancarella tradizioni sezionali
10:45 Clan Mezz

11:00 Gioco lavori di corso
11:15 Abu

11:30 Metodo del feedback
11:45 Vera e Abu

12:00 Aperti e sinceri Aperti e sinceri Aperti e sinceri Aperti e sinceri
12:15 Ciccio e Mezz Ciccio e Mezz Ciccio e Mezz Ciccio e Mezz

12:30 Pranzo al sacco Pranzo Pranzo Pranzo Pranzo in clan Pranzo Pranzo
12:45
13:00
13:15
13:30 Pulizia Équipe: preparazione feedback
13:45
14:00 Presentazione corso Psicologia dello sviluppo Attività giovanili del tempo libero Le 5 relazioni Struttura dello scautismo FEST Valutazione corso
14:15 Abu Mezz Ciccio e Mezz Clan IC (Abu) Abu

14:30 Valutazione in clan e messa in comune
14:45 Vera e Ciccio

15:00 Dinamiche di gruppo (teoria) Lavoro interassociazionale Essere d'esempio
15:15 Chicco e Zeus Clan Zeus e Vera

15:30
15:45
16:00 Chiusura fine settimana Merenda Cerimonia consegna porta-foulard Gilwell
16:15 Abu e Mezz

16:30 Merenda Équipe: valutazione partecipanti 1 + WE Merenda Aperti e sinceri Merenda
16:45 Ciccio e Mezz

17:00 Scopo dello scautismo Dinamiche di gruppo (giochi di ruolo) Merenda Gestione gruppo animatori Discussione "formare animatori" Chiusura corso
17:15 Abu e Mezz Chicco e Zeus Zeus e Chicco IC (Chicco e Zeus)

17:30 Spiritualità
17:45 Clan

18:00 Aperti e sinceri Momento di clan
18:15 Ciccio e Mezz

18:30
18:45
19:00 Cena Cena Cena Cena Cena
19:15
19:30
19:45
20:00 Momento di clan Responsabilità dell'animatore
20:15 Vera e Zeus

20:30 Gioco notturno Struttura scautismo MSS Veglia Situazione critiche - Cellula di crisi
20:45 Ciccio e Mezz Löffel (Abu) Mezz e Zeus Goss

21:00 Ulteriori possibilità formative Quiz
21:15 Löffel (Abu) Ciccio e Chicco

21:30
21:45
22:00
22:15
22:30 Fine attività Fine attività Fine attività Fine attività Fine attività
22:45 Équipe: valutazione partecipanti 2
23:00
23:15
23:30
23:45


