
Beschwörung made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Gebundene Stiefel Novize Gebundenes Alberic Litte (MG-Cho)
Gebundener Brustpanzer Geselle Gebundenes Delphine Jend (MG-Bra) / Athragar (MG-Cho)
Gebundene Handschuhe Novize Gebundenes Alberic Litte (MG-Cho)
Gebundene Beinschienen Lehrling Gebundenes Alberic Litte (MG-Cho)
Gebundener Helm Novize Gebundenes Alberic Litte (MG-Cho) / Calindil (Hä-IC)
Gebundener Schild Experte Gebundenes Athragar (MG-Cho)
Gebundene Streitaxt Lehrling Gebundenes Alberic Litte (MG-Cho)
Gebundener Bogen Geselle Gebundenes Athragar (MG-Cho)
Gebundener Dolch Novize Gebundenes Alberic Litte (MG-Cho) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Gebundener Streitkolben Geselle Gebundenes Athragar (MG-Cho)
Gebundenes Langschwert Experte Gebundenes Athragar (MG-Cho) / Volanaro (MG-Bru) / Raminus Polus (AU-IC)
Flammen-Atronach beschwören Geselle Beschwören Athragar (MG-Cho)
Frost-Atronach beschwören Experte Beschwören Athragar (MG-Cho)
Sturm-Atronach beschwören Meister Beschwören Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Clannfear beschwören Experte Beschwören Athragar (MG-Cho)
Daedroth beschwören Experte Beschwören Selena Orania (MG-Bru) / Athragar (MG-Cho)
Dremora beschwören Geselle Beschwören Athragar (MG-Cho)
Dremora-Fürst beschwören Meister Beschwören Volanaro (MG-Bru)
Geist beschwören Lehrling Beschwören Alberic Litte (MG-Cho) / Ungarion (Hä-Bra)
Lich beschwören Meister Beschwören Borissean (AU-IC)
Skamp beschwören Lehrling Beschwören In jeder MG / Ungarion (Hä-Bra) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Skelett beschwören Lehrling Beschwören Volanaro (MG-Bru) / Alberic Litte (MG-Cho) / Calindil (Hä-IC)
Skelett-Meister beschwören Experte Beschwören Athragar (MG-Cho)
Skelettwächter beschwören Geselle Beschwören Athragar (MG-Cho)
Skelett-Held beschwören Experte Beschwören Athragar (MG-Cho)
Spinne-Daedra beschwören Experte Beschwören Athragar (MG-Cho) / Gaspar Stegine (AU-IC)
Verblichenes Gespenst beschwören Experte Beschwören Athragar (MG-Cho) / Gaspar Stegine (AU-IC)
Düstergespenst beschwören Meister Beschwören Borissean (AU-IC)
Xivilai-Spinne beschwören Meister Beschwören Borissean (AU-IC)
Zombie beschwören Lehrling Beschwören Alberic Litte (MG-Cho) / Calindil (Hä-IC)
Kopflosen Zombie beschwören Geselle Beschwören Athragar (MG-Cho)
Untote vertreiben Novize Untote vertreiben Alberic Litte (MG-Cho) / Ungarion (Hä-Bra) / Trevaia (Te-Anv) / Tumindil (Te-Ski)
Untote abstoßen Lehrling Untote vertreiben Alberic Litte (MG-Cho) / Tempel Che Anv Ski Bra)
Untote züchtigen Geselle Untote vertreiben Athragar (MG-Cho) / Isa Raman (Te-Bru) / Tumindil (Te-Ski)
Untote entlassen Experte Untote vertreiben Athragar (MG-Cho) / Isa Raman (Te-Bru) / Orag gra-Bargol (Te-Cho) / Tumindil (Te-Ski)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad



Illusion Seite 1 / 2 made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Gleichmut Novize Beruhigung (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra) / Ohtesse (Te-Che)
Beschwichtigung Lehrling Beruhigung (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra)
Mildernde Berührung Novize Beruhigung (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra)
Besänftigende Berührung Geselle Beruhigung (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra)
Chamäleon Geselle Chamäleon Ita Rienus (MG-Bra)
Schatten Experte Chamäleon Ita Rienus (MG-Bra) / Gaspar Stegine (AU-IC)
Umhang Meister Chamäleon Borissean (AU-IC)
Bezaubernde Gegenwart Geselle Bezauberung (Bereich) Delphine Jend (MG-Bra) / Volanaro (MG-Bru)
Lockender Blick Novize Bezauberung (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra)
Verführerische Bezauberung Lehrling Bezauberung (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra) / Orag gra-Bargol (Te-Cho)
Stimme der Entzückung Geselle Bezauberung (Ziel) Ita Rienus (MG-Bra)
Täuschende Berührung Novize Bezauberung (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra) / Selena Orania (MG-Bru)
Hypnotisierender Griff Lehrling Bezauberung (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra)
Kreaturbeherrschung Lehrling Kreatur befehligen (Ziel) Alberic Litte (MG-Cho)
Kreatur dominieren Experte Kreatur befehligen (Ziel) Athragar (MG-Cho)
Humanoid-Beherrschung Lehrling Humanoid befehligen (Ziel) Alberic Litte (MG-Cho)
Humanoiden dominieren Experte Humanoid befehligen (Ziel) Selena Orania (MG-Bru) / Athragar (MG-Cho)
Beherrschende Berührung Lehrling Kreatur befehligen (Berührung) Alberic Litte (MG-Cho)
Beherrschende Berührung Geselle Kreatur befehligen (Berührung) Athragar (MG-Cho) / Borissean (AU-IC)
Stimme des Grauens Geselle Demoralisieren (Ziel) Ita Rienus (MG-Bra)
Angstvoller Blick Experte Demoralisieren (Ziel) Ita Rienus (MG-Bra)
Furcht erregende Gegenwart Meister Demoralisieren (Ziel) Raminus Polus (AU-IC)
Berührung der Furcht Lehrling Demoralisieren (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra)
Schreckensgriff Meister Demoralisieren (Berührung) Ita Rienus (MG-Bra)
Erzürnen Novize Entzürnung (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra)
Wut Lehrling Entzürnung (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra)
Berührung des Zorns Novize Entzürnung (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra)
Berührung der Wut Lehrling Entzürnung (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra) / Calindil (Hä-IC)
Schattenform Geselle Unsichtbarkeit Ita Rienus (MG-Bra)
Geistergang Experte Unsichtbarkeit Ita Rienus (MG-Bra) / Raminus Polus (AU-IC)
Spektralform Meister Unsichtbarkeit Ita Rienus (MG-Bra)
Sternenlicht Novize Licht Delphine Jend (MG-Bra) / Ungarion (Hä-Bra) / Calindil (Hä-IC) / Edgar Vautrine (Hä-IC)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad



Illusion Seite 2 / 2 made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Mondlicht Lehrling Licht Delphine Jend (MG-Bra)
Kerzenschein Geselle Licht Ita Rienus (MG-Bra)
Fackelschein Experte Licht Ita Rienus (MG-Bra) / Raminus Polus (AU-IC)
Tageslicht Meister Licht Gaspar Stegine (AU-IC)
Illuminieren Novize Licht Delphine Jend (MG-Bra)
Augen der Abendzeit Lehrling Infravision Delphine Jend (MG-Bra) / Ungarion (Hä-Bra) / Calindil (Hä-IC)
Augen der Mitternacht Geselle Infravision Ita Rienus (MG-Bra)
Entkräften Geselle Lähmen Ita Rienus (MG-Bra)
Festsetzen Experte Lähmen Ita Rienus (MG-Bra) / Raminus Polus (AU-IC)
Lähmen Meister Lähmen Borissean (AU-IC)
Inspiration Novize Ermutigen (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra)
Heldentum Lehrling Ermutigen (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra)
Inspirierende Berührung Novize Ermutigen (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra)
Heroische Berührung Lehrling Ermutigen (Berührung) Delphine Jend (MG-Bra) / Volanaro (MG-Bru)
Stille Geselle Stille Ita Rienus (MG-Bra)
Stumm Experte Stille Ita Rienus (MG-Bra) / Raminus Polus (AU-IC)
Stille Meister Stille Borissean (AU-IC) / Gaspar Stegine (AU-IC)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad



Mystik made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Geringere Lebensentdeckung Novize Leben entdecken Ita Rienus (MG-Bra) / Alves Uvenim (MG-Ley) / Calindil & Edgar Vautrine (Hä-IC)
Starke Lebenserkennung Lehrling Leben entdecken In jeder MG / Ohtesse (Te-Che)
Stärkere Lebenserkennung Geselle Leben entdecken Agata (MG-Ley)
Überragende Lebenserkennung Experte Leben entdecken Agata (MG-Ley) / Volanaro (MG-Bru) / Raminus Polus (AU-IC)
Legendäre Lebenserkennung Meister Leben entdecken Gaspar Stegine (AU-IC)
Geringere Bannung Novize Beseitigen Alves Uvenim (MG-Ley)
Starke Bannung Lehrling Beseitigen Alves Uvenim (MG-Ley) / Ungarion (Hä-Bra) / Calindil (Hä-IC)
Stärkere Bannung Geselle Beseitigen Agata (MG-Ley)
Überragende Bannen Experte Beseitigen Agata (MG-Ley) / Raminus Polus (AU-IC)
Legendäre Bannung Meister Beseitigen Borissean (AU-IC)
Anderes bannen Lehrling Beseitigen Alves Uvenim (MG-Ley)
Stärkere Bannung anderer Geselle Beseitigen Agata (MG-Ley) / Volanaro (MG-Bru)
Überragende Zauber-Widerspiegelung Experte Zauber widerspiegeln Agata (MG-Ley) / Selena Orania (MG-Bru) / Raminus Polus (AU-IC)
Legendäre Zauber-Widerspiegelung Meister Zauber widerspiegeln Agata (MG-Ley)
Seelenfalle Lehrling Seelenfalle In jeder MG / Ungarion (Hä-Bra)
Stärkere Seelenfalle Geselle Seelenfalle Agata (MG-Ley)
Überragende Seelenfalle Experte Seelenfalle Agata (MG-Ley)
Legendäre Seelenfalle Meister Seelenfalle Borissean (AU-IC)
Überragende Zauber-Absorption Experte Zauberabsorption Agata (MG-Ley) / Gaspar Stegine (AU-IC)
Legendäre Zauber-Absorption Meister Zauberabsorption Borissean (AU-IC)
Fernmanipulation Lehrling Telekinese In jeder MG / Ungarion (Hä-Bra)
Psychische Bewegung Geselle Telekinese Agata (MG-Ley)
Telekinese Experte Telekinese Agata (MG-Ley)
Bewegungs-Meisterung Meister Telekinese Borissean (AU-IC)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad



Veränderung made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Belastende Berührung Novize Mühsal Trayvond der Rothwardone (MG-Che)
Hinderliche Berührung Lehrling Mühsal Trayvond der Rothwardone (MG-Che) / Calindil (Hä-IC)
Aufbürdende Berührung Geselle Mühsal Orintur (MG-Che)
Schindergriff Experte Mühsal Orintur (MG-Che) / Raminus Polus (AU-IC)
Schwere der Welt Experte Mühsal Orintur (MG-Che)
Last lindern Lehrling Feder In jeder MG / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Last erleichtern Geselle Feder Orintur (MG-Che)
Packesel Experte Feder Orintur (MG-Che) / Raminus Polus (AU-IC)
Lasttier Meister Feder Borissean (AU-IC)
Hitzeschale Lehrling Feuerschild Volanaro (MG-Bru) / Trayvond der Rothwardone (MG-Che) / Ungarion (Hä-Bra)
Flammenschild Meister Feuerschild Orintur (MG-Che)
Feuerschild Experte Feuerschild Orintur (MG-Che)
Frostschale Lehrling Frostschild Trayvond der Rothwardone (MG-Che)
Eisschild Geselle Frostschild Orintur (MG-Che)
Gletscherwand Experte Frostschild Orintur (MG-Che)
Sehr Einfaches Schloss öffnen Novize Öffnen Trayvond der Rothwardone (MG-Che) / Calindil (Hä-IC)
Einfaches Schloss öffnen Lehrling Öffnen In jeder MG
Mittleren Schloss öffnen Geselle Öffnen Orintur (MG-Che) / Volanaro (MG-Bru)
Schwieriges Schloss öffnen Experte Öffnen Orintur (MG-Che) / Gaspar Stegine (AU-IC) / Raminus Polus (AU-IC)
Schützen Novize Schild Trayvond der Rothwardone (MG-Che) / Ungarion (Hä-Bra) / Calindil & Edgar Vautrine (Hä-IC)
Verteidigen Lehrling Schild In jeder MG
Wache Geselle Schild Orintur (MG-Che)
Schild Experte Schild Orintur (MG-Che) / Raminus Polus (AU-IC)
Ägide Meister Schild Orintur (MG-Che) / Gaspar Stegine (AU-IC)
Andere schützen Novize Schild Trayvond der Rothwardone (MG-Che) / Calindil (Hä-IC)
Elektrische Schale Lehrling Schockschild Trayvond der Rothwardone (MG-Che) / Ungarion (Hä-Bra)
Blitzschild Geselle Schockschild Orintur (MG-Che)
Blitzwall Experte Schockschild Orintur (MG-Che)
Wasseratmung Lehrling Wasseratmung Trayvond der Rothwardone (MG-Che) / Ungarion (Hä-Bra) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Flussweg Lehrling Unterwasserlaufen Trayvond der Rothwardone (MG-Che)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad



Wiederherstellung Seite 1 / 2 made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Attribut absorbieren: Geschicklichkeit Novize Attribut absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Attribut absorbieren: Konstitution Novize Attribut absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Attribut absorbieren: Intelligenz Novize Attribut absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Attribut absorbieren: Glück Novize Attribut absorbieren Thaurron (MG-Anv) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Attribut absorbieren: Schnelligkeit Novize Attribut absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Attribut absorbieren: Stärke Novize Attribut absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Attribut absorbieren: Willenskraft Novize Attribut absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Ausdauer absorbieren Novize Ausdauer absorbieren Thaurron (MG-Anv) / Calindil (Hä-IC)
Lebensenergie absorbieren Novize Lebensenergie absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Blutsauger Lehrling Lebensenergie absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Lebensenergie verzehren Geselle Lebensenergie absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv) / Volanaro (MG-Bru) / Trevaia (Te-Anv)
Lebensenergie verschlingen Experte Lebensenergie absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv) / Borissean (AU-IC)
Magicka absorbieren Novize Magicka absorbieren Thaurron (MG-Anv) / Gaspar Stegine (AU-IC)
Fertigkeit absorbieren: Akrobatik Novize Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Veränderung Geselle Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Fertigkeit absorbieren: Athletik Novize Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Schwertkampf Experte Fertigkeit absorbieren Selena Orania (MG-Bru) / Marc Gulitte (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Blockieren Geselle Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Stumpfe Waffen Experte Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Beschwörung Geselle Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Zerstörung Experte Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Nahkampf Lehrling Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Schwere Rüstung Geselle Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Illusion Novize Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv) / Calindil (Hä-IC)
Fertigkeit absorbieren: Leichte Rüstung Lehrling Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Schütze Geselle Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Feilschen Lehrling Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Fertigkeit absorbieren: Mystik Lehrling Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Wiederherstellung Lehrling Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Sicherheit Novize Fertigkeit absorbieren Thaurron (MG-Anv)
Fertigkeit absorbieren: Schleichen Experte Fertigkeit absorbieren Marc Gulitte (MG-Anv) / Gaspar Stegine (AU-IC)
Krankheit heilen Geselle Krankheit heilen In jedem Tempel
Lähmung heilen Lehrling Lähmung heilen In jedem Tempel
Gift heilen Lehrling Gift heilen In jedem Tempel
Geschicklichkeit festigen Lehrling Attribut festigen Isa Raman (Te-Bru)
Stärkere Geschicklichkeitsfestigung Geselle Attribut festigen Isa Raman (Te-Bru)
Konstitution festigen Lehrling Attribut festigen Avrus Adas (Te-Ley)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad



Wiederherstellung Seite 2 / 2 made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Stärkere Konstitutionsfestigung Geselle Attribut festigen Avrus Adas (Te-Ley)
Intelligenz festigen Lehrling Attribut festigen Ohtesse (Te-Che)
Stärkere Intelligenzfestigung Geselle Attribut festigen Ohtesse (Te-Che)
Glück festigen Lehrling Attribut festigen Trevaia (Te-Anv)
Stärkere Glücksfestigung Geselle Attribut festigen Gaspar Stegine (AU-IC) / Trevaia (Te-Anv)
Charisma festigen Lehrling Attribut festigen Trevaia (Te-Anv)
Stärkere Charismafestigung Geselle Attribut festigen Trevaia (Te-Anv)
Schnelligkeit festigen Lehrling Attribut festigen Borissean (AU-IC) / Uravasa Othrelas (Te-Bra)
Stärkere Schnelligkeitsfestigung Geselle Attribut festigen Volanaro (MG-Bru) / Uravasa Othrelas (Te-Bra)
Stärke festigen Lehrling Attribut festigen Orag gra-Bargol (Te-Cho)
Stärkere Stärkefestigung Geselle Attribut festigen Orag gra-Bargol (Te-Cho)
Willenskraft festigen Lehrling Attribut festigen Tumindil (Te-Ski)
Stärkere Willenskraftsfestigung Geselle Attribut festigen Tumindil (Te-Ski)
Ausdauer festigen Novize Ausdauer verstärken Edgar Vautrine (Hä-IC)
Stärkere Ausdauerfestigung Lehrling Ausdauer verstärken Edgar Vautrine (Hä-IC)
Lebensenergie festigen Novize Lebensenergie festigen Selena Orania (MG-Bru)
Stärkere Lebensenergiefestigung Experte Lebensenergie festigen Marc Gulitte (MG-Anv) / Avrus Adas (Te-Ley)
Magie festigen Geselle Magicka festigen Marc Gulitte (MG-Anv) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Stärkere Magiefestigung Experte Magicka festigen Marc Gulitte (MG-Anv) / Borissean (AU-IC) / Avrus Adas (Te-Ley)
Geringe Magieresistenz Geselle Magie wiederherstellen Thaurron (MG-Anv)
Attribut wiederherstellen : Geschicklichkeit Lehrling Attribut wiederherstellen Isa Raman (Te-Bru)
Attribut wiederherstellen : Konstitution Lehrling Attribut wiederherstellen Avrus Adas (Te-Ley)
Attribut wiederherstellen : Intelligenz Lehrling Attribut wiederherstellen Ohtesse (Te-Che)
Attribut wiederherstellen : Glück Lehrling Attribut wiederherstellen Trevaia (Te-Anv)
Attribut wiederherstellen : Charisma Lehrling Attribut wiederherstellen Trevaia (Te-Anv)
Attribut wiederherstellen : Schnelligkeit Lehrling Attribut wiederherstellen Uravasa Othrelas (Te-Bra)
Attribut wiederherstellen : Stärke Lehrling Attribut wiederherstellen Orag gra-Bargol (Te-Cho)
Attribut wiederherstellen : Willenskraft Lehrling Attribut wiederherstellen Tumindil (Te-Ski)
Geringerer Aufschub Novize Ausdauer wiederherstellen In jedem Tempel
Starker Aufschub Lehrling Ausdauer wiederherstellen Ohtesse (Te-Che) / Tumindil (Te-Ski) / Uravasa Othrelas (Te-Bra)
Schwere Wunden heilen Lehrling Lebensenergie wiederherstellen In jeder MG / Calindil (Hä-IC) / In jedem Tempel
Größere Wunden heilen Geselle Lebensenergie wiederherstellen In jedem Tempel ausser Che
Überragende Wunden heilen Experte Lebensenergie wiederherstellen Raminus Polus (AU-IC) / In jedem Tempel ausser Ley
Legendäre Wunden heilen Meister Lebensenergie wiederherstellen Borissean (AU-IC) / Isa Raman (Te-Bru) / Tumindil (Te-Ski)
Geringere Wunden heilen – Andere Lehrling Lebensenergie wiederherstellen In jedem Tempel
Bessere Erholung – Andere Geselle Lebensenergie wiederherstellen In jedem Tempel
Überragende Erholung – Andere Experte Lebensenergie wiederherstellen In jedem Tempel

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad



Zerstörung Seite 1 / 2 made by cubens

Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Fluch der Anfälligkeit Novize Schaden: Ausdauer Druja (MG-Ski) / Volanaro (MG-Bru)
Entropischer Blitz Lehrling Schaden: Lebensenergie (Ziel) Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Verdorrender Blitz Experte Schaden: Lebensenergie (Ziel) Adrienne Berene (MG-Ski)
Entropische Berührung Novize Schaden: Lebensenergie (Berührung) Druja (MG-Ski)
Verdorrende Berührung Geselle Schaden: Lebensenergie (Berührung) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Magie-Abtrennung Lehrling Schaden: Magicka Sulinus Vassinus
Rüstung korrodieren Lehrling Rüstung auflösen Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Rüstung auflösen Experte Rüstung auflösen Adrienne Berene (MG-Ski)
Waffe korrodieren Geselle Waffe auflösen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Waffe auflösen Meister Waffe auflösen Gaspar Stegine (AU-IC)
Geringere Entnervung Novize Ausdauer entziehen Druja (MG-Ski)
Starke Entnervung Lehrling Ausdauer entziehen Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Schreckliche Entnervung Experte Ausdauer entziehen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Leichte Wunde Novize Lebensenergie entziehen Druja (MG-Ski)
Schwere Wunde Lehrling Lebensenergie entziehen Sulinus Vassinus (MG-Ski) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Schreckliche Wunde Geselle Lebensenergie entziehen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Überragende Wunden Experte Lebensenergie entziehen Selena Orania (MG-Bru) / Adrienne Berene (MG-Ski)
Magie-Entzug Lehrling Magicka entziehen Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Stärkerer Magie-Entzug Geselle Magicka entziehen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Überragender Magie-Entzug Experte Magicka entziehen Adrienne Berene (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Veränderung Geselle Fertigkeit entziehen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Klinge Experte Fertigkeit entziehen Adrienne Berene (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Beschwörung Experte Fertigkeit entziehen Adrienne Berene (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Zerstörung Geselle Fertigkeit entziehen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Fertigkeit entziehen: Nahkampf Geselle Fertigkeit entziehen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Schwere Rüstung Geselle Fertigkeit entziehen Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Illusion Lehrling Fertigkeit entziehen Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Treffsicherheit Lehrling Fertigkeit entziehen Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Fertigkeit entziehen: Wiederherstellung Experte Fertigkeit entziehen Adrienne Berene (MG-Ski)
Feuerball Geselle Feuerschaden (Bereich) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Feuersturm Experte Feuerschaden (Bereich) Adrienne Berene (MG-Ski) / Raminus Polus (AU-IC)
Flammen-Gewitter Meister Feuerschaden (Bereich) Adrienne Berene (MG-Ski) / Borissean (AU-IC)
Fackel Novize Feuerschaden (Ziel) Druja (MG-Ski) / Volanaro (MG-Bru)
Blitzschlag Lehrling Feuerschaden (Ziel) In jeder MG
Flammender Speer Geselle Feuerschaden (Ziel) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Hitzeschock Experte Feuerschaden (Ziel) Volanaro (MG-Bru) / Adrienne Berene (MG-Ski) / Raminus Polus (AU-IC)
Opfernder Knall Meister Feuerschaden (Ziel) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski) / Borissean (AU-IC)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad
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Bezeichnung Stufe Effekt Verkäufer
Feinde explodieren Meister Feuerschaden (Ziel) Delphine Jend (MG-Bra)
Brennende Berührung Novize Feuerschaden (Berührung) Druja (MG-Ski) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Flammen-Berührung Lehrling Feuerschaden (Berührung) Sulinus Vassinus (MG-Ski) / Ungarion (Hä-Bra) / Calindil (Hä-IC)
Sengender Griff Geselle Feuerschaden (Berührung) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Sengender Schlag Experte Feuerschaden (Berührung) Adrienne Berene (MG-Ski)
Hagelsturm Geselle Eisschaden (Bereich) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Eissturm Experte Eisschaden (Bereich) Adrienne Berene (MG-Ski) / Raminus Polus (AU-IC)
Schneesturm Meister Eisschaden (Bereich) Adrienne Berene (MG-Ski)
Schneeball Novize Eisschaden (Ziel) Druja (MG-Ski) / Volanaro (MG-Bru) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Hagelkorn Lehrling Eisschaden (Ziel) Druja (MG-Ski) / Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Frostblitz Geselle Eisschaden (Ziel) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Eisblitz Experte Eisschaden (Ziel) Adrienne Berene (MG-Ski) / Raminus Polus (AU-IC)
Eisböe Meister Eisschaden (Ziel) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Kalte Berührung Novize Eisschaden (Berührung) Druja (MG-Ski)
Frostberührung Lehrling Eisschaden (Berührung) Volanaro (MG-Bru) / Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Griff des Winters Geselle Eisschaden (Berührung) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski) / Selena Orania (MG-Bru)
Arktisschlag Experte Eisschaden (Berührung) Adrienne Berene (MG-Ski)
Schock-Bersten Geselle Schockschaden (Bereich) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Kugelblitz Experte Schockschaden (Bereich) Adrienne Berene (MG-Ski) / Raminus Polus (AU-IC)
Blitzsturm Meister Schockschaden (Bereich) Adrienne Berene (MG-Ski)
Funke Novize Schockschaden (Ziel) Druja (MG-Ski) / Delphine Jend (MG-Bra) / Volanaro (MG-Bru)
Blitz Geselle Schockschaden (Ziel) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Blitzeinschlag Experte Schockschaden (Ziel) Adrienne Berene (MG-Ski) / Raminus Polus (AU-IC)
Stromtod Meister Schockschaden (Ziel) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski) / Borissean (AU-IC)
Schock-Berührung Novize Schockschaden (Berührung) Druja (MG-Ski) / Ungarion (Hä-Bra) / Edgar Vautrine (Hä-IC)
Elektrische Berührung Lehrling Schockschaden (Berührung) Calindil (Hä-IC)
Blitzgriff Geselle Schockschaden (Berührung) Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Blitzflut Experte Schockschaden (Berührung) Adrienne Berene (MG-Ski)
Anfälligkeit für Feuer Lehrling Anfällig Sulinus Vassinus (MG-Ski) / Calindil (Hä-IC)
Anfälligkeit für Frost Lehrling Anfällig Sulinus Vassinus (MG-Ski)
Anfälligkeit für Magie Geselle Anfällig Vigge der Vorsichtige (MG-Ski)
Anfälligkeit für Gift Lehrling Anfällig Sulinus Vassinus (MG-Ski) / Ungarion (Hä-Bra) / Calindil (Hä-IC)
Anfälligkeit für Shock Lehrling Anfällig Sulinus Vassinus (MG-Ski)

Legende: MG – Magiergilde / Hä – Händler / AU – Arkane Universität / Te – Tempel / IC – Imperial City / Anv – Anvil / Bra – Bravil / Bru – Bruma / Che – Cheydinhal / Cho – Chorrol / Ley – Leyawiin / Ski – Skingrad
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